Kategorie STEAM FOOT — pravidla

Zacatek:

- kazdy zavodnik obdrzi stejny trup a nesmi jej prodluZovat, rozSifovat a ani zvySovat

- kazdy zavodnik zaroven obdrii i pfidélenou barvu a touto barvou nabarvi
svuij model (nejlépe cely)

Pravidla pro stavbu modelu:

- pohon mizZe byt jakykoliv (Srouby, kolesa, trysky, plachty, popfipadé kombinace) pouze
zdrojem energie musi byt vidy para at uz pfevedena na pohyb pomoci stroje, nebo
turbiny, kazdy co uzna za vhodné

- tvar kotle libovolny, pouze je zakdzano dopliovani vody do kotle z rybniku béhem zavodu,
nebo i ze biehu béhem zavodu (doplfiovani ze zasobniku v lodi je dovoleno)

- jediné co mizZe presahovat délku (Sifku) trupu modelu je kormidlo poptipadé Sroub,
kolesa nebo plachty ....

- zdroj tepla je libovolny: plyn, lih, uhli apod. ...

- hotovy model bude nabarven pridélenou barvou (nejlépe cely i s nastavbou)

Pravidla pro zavodéni:

- hromadny start

- jede se pouze na 3 kola, které vytyci pred startem rozhod¢i (méla by to byt standardni
zavodni trat shodna pro ostatni kategorie)

- do cile se musi projet pozpatku, tedy do cile ZACOUVAT

- vitéz bere vSe a na pamatku obdrzi putovni pohar, ktery mu bude naleZet az do dalSiho
zavodu

- jméno vitéze bude na poharu vyznaceno na véky ,pro dalsi generace”

AT ZIJE KATEGORIE - STEAM FOOT !!!



